AKLIVITa MiN © 1 <940/FN 6094 Pro vn oad Acatus

Usek: Humenné - Slanec

Vozidlo: 721.012/183.034

Délka mise: 3 h 50 m

Trat: ZSR 191-193 Robo Stavitel
Verze OR MG: stahnes na:

Jde o smysleny vykon jinak realného Mn
81240, ktery jesté vroce 2006 turnusové ob-
sluhovala fada 721 v trase Humenné -
Strazské a zpét jako 81241. Dal jsem tomu v
misi trochu koule a protahnes Mn 81240 az
do Banoviec nad Ondavou, kde si zatéz
pfevezme smysleny sbérny Pn 82634
Matovce - KosSice. OdliSnosti od realu zde
bude to, Ze si preskocis na ten sbérnak, treba
jako cviény (instruktor) a pomazes s nim na
rakani dal na Kosice.

U této aktivity nelze jinak, nez mit nasta-
hovana vsechna vozidla hrace, véetné LooseC-
onsistl, pro coz jsem se snazil pouzit jich co
nejméné rlznych a hlavné dostupnych na
znamych strankach - po véetsinu u Hekla, Pikka, Doda, CZ/SK-Trainsetu apod. Seznam vozidel hrace je nize. Doporuciji nastahovat, abys nemusel
ménit nic v LooseConsistech, nebot by to mohlo mit za nasledek nepresnosti v posunu. Kdyby nékomu padala hra v Humennom pfi prejezdu do
Gtverce depa pro datové narocny model 721.012, testovana je mise i s méné polygonové naro¢nou barou 751.174, které eng najdes ve slozce.
Dovolil jsem si ji naklonovat ze 751.208, co visi u Hekla. Ve sloZce s engy jsou i wagy vozu, které jsou na strankach autort sice vyladéné jiz
pro OR, ale proto, aby byla v aktivité zajisténa dynamika volnych kupli a tedy realistické natahovani soupravy, upravil jsem fadu wagt,
jak ve smyslu volnosti kupli CouplingHasRigidConnection (0), tedy ne (1 pevné naraznik na naraznik), tak i v parametru Size, aby
dosedaly narazniky presné na sebe a neprolinaly se. Toto byla radna dupacka a budu rad, kdyz mi nékdo pisnete feedback, jestli se to uvasv
compu chova korektné, at mam pro tuto ¢innost néjakou zpétnou vazbu.

Stavél jsem to na verzi OR monogame (nestabilni verze OR) (z 8.7.2018), na kterou link je nahore v reliéfu ...na posledni aktualni aktualizaci
nestabilni verze OR (z konce kvétna 2019) mi to jelo taky, ale pri obratech se obcas loko haze do rychlobrzdy a musi se inicializovat, v poslednim testu
dokonce pri prechodu na elektriku se po nasunuti sbérnaku na vozy Mn totalné hra rozesrala, takze nedoporucuji a nastahujte radéji starsi. Behem

testu mi navic tester z jiného compu hlasil, ze neprojel ve hre pres ¢as 13.21, ale v pohodé tento ¢as projel ve verzi (ze dne 22. 1. 2017).
Pri pouziti priozenych engli a wagu si zazalohuj ty své. Nikomu sva nastaveni nenutim, ale pro misi doporucuji pravé kvdli nastaveni délek vozli a kupli
(sprahel).

Dulezité ve hie! Stalo se mi, ze kdyz jsem zastavil pfi sunuti soupravy/vozti nechténé pred najetim na vozy, nezobrazovaly se mi uz pak nasledujici
hlasky posunovace k najeti na vozy, proto pred kazdym sunutim voz( na soupravu ulozte pro pripadné opakovani najeti. Kdyz najizdim plynule az do
najeti, hlasky se chytaji korektné. MUze se to hodit proto, ze jakmile najizdis na vozy, které nejde nadefinovat (jako LooseConsisty) pro najeti jako
Uloha a je tam bézna udalost na zastaveni, byva v ni zpravidla pokyn k dalsim ukontm. Kdyby se ti tedy nékdy po nasunuti vozd zpét na soupravu viaku
nezobrazila hlaska, opakuj priblizeni a najeti. Mélo by to pak bez pfedéasného zastaveni posunujiciho dilu (tedy tebe - hrace) vse fungovat. Proto
ukladej a pripadné si nasun posunujici dil viaku na vozy znovu.

Byt jde o misi na vychodé Slovenska, nesnazil jsem se tentokrat v hlaskach o slovencinu, hlasky jsou ¢esky. Nebudu se prit o to, ze néco nékde
stoji, ¢i jede Spatné, ¢i v nespravném slozeni, neb jsem v tomto kraji nikdy (bohuzel) nebyl a veskera vozidla jsem nasazel dle informaci ¢i fotek z netu
nebo vlastniho odhadu. Naopak rad se necham poucit. Slozitosti stavby mise bylo rozprostreni posunu v celé délce mise. Je tam na 130 hlasek, z
nichz nékteré siv dobé tvorby postavily hlavu a generovaly chyby. VSechny chybové tak musely byt nahrazeny novymi, coz by méla byt cesta k bezprob-
Iémovému chodu. Nicméné se mUze stat, Ze néjakou tvlij comp nezachyti, tak potom to vyzkousej projet (treba podle predtim zadaného pokynu, Gi
logiky v daném posunu). Kdyby se nezobrazila néjaka hlaska s pokynem a ty nevedel, kam dal, tak mi pisni, nejlépe SZ na forum msts -
https://forum.msts.cz/, kde na které koleji a v jaké stanici stoji$ a ja té navedu hlaskou dal.

pouzité pro okolni traffic najdes:

L e na ..ZSSK B 632, BDs 2, ZSSKC BDsee 2, ZSSK Aee 008 OR
loko 183.034 zde: na ...lokomotivy ZSSK a ZSCS rady 750, 751, 752, 754,

na ....ZSSK B 612, zssk B 990, ZSSK BDs 023
alternativni loko 751.174 zde: na ..ZSSKBDt 314

na ...ZSSK BDs
vozy: uVrbama: .... CD Roosy, Laapsy
ZSSK Gbgkks prazdny (618 ZSR)... od Polaku: dalsi nezbytné Roosy, ZSSKC Habbillns 135.3, DB Hab-
na bins16 [P TWA
ZSSK Daa-k Open Rails (ZSSK Daa-k 069 Poprad) na 7SCS Eas 129-6
iﬁﬁﬁﬁ:sz 22%?)2%2;;‘3 IRl e ukanka: ... Rajky a Véesaky, CD Tams, GD Kils, CD Eas-u
ZSSKC Eas 228 Open Rails lfTaxe: 2 rizné rady Gags, Gas, Za/Gags, Habbillnss
ZSSKC Eanos 063 Open Rails CD, Sas/Faccs, CSD
ZSSK Eanos Open Rails na kotle: ermw_Zacns_387, Slov-
ZSSKC Es 107 naft Zagkks 911, vtg_Zaes_078_lozeny od Coudy
ZSSKC Es 405 na CD_Zaes u Ondry Janise
ZSSKC Eas 617 Open Rails na
L J v_v cisternu zssk_ZasSnf_lo na
viiz ZSSKC Es 731 (upraveny wag pro OR prilozen) - CZ-WASCO_Zacns_BTS
na . .
viiz GSD Zas (upraveny wag pro OR piilozen) na ...CD Gags, CD Habbillns a Habbillnss,

na gondoly RZD a UA

na:
viiz Hadgs034 ZSSKC a Hadgs008 ZSSKC (klony waguzvozu 125Ky u

Gas 086 VADS ze stranek od Jacka) u Kebarka

Hodné lokomotiv, 0s. a nakl . voz(i jsem nasadil ze stranek u Hekla Pikka, Doda, CZ/SK-Trainsetu
od Polaku: apod. U okolniho trafiku by nemélo jit o problém pro chod mise, kdyz néco vyménis (tfeba v Con-
DB Habbins16 [P] TWA (upraveny wag pro OR prilozen) Builderu). Prosim o zpétnou vazbu, jestli vam to jezdi bez problémd, ¢i ne. Diky predem. A.



